
MOVIMIENTO CIRCULAR UNIFORME 

      

VELOCIDAD 

i. En cualquier tipo de movimiento la velocidad es SIEMPRE tangente 

a la trayectoria. 

ii. En todo Movimiento Circular,  un vector es tangente a la 

circunferencia quiere decir que es  perpendicular al radio punto a 

punto. 

iii. Su dirección es en  sentido de dibujado para la velocidad angular ω. 

iv. Si el movimiento es circular   V(t)= ω(t) x R   |V(t)|= ω(t) R 

v. Si el movimiento es circular  es uniforme(MCU)  

                           |V|= ω R  constante para todo t 

 

 

ACELERACION     MCUNIFORME 

 

vi. La aceleración en un movimiento curvilíneo siempre se  dirige  hacia 

el centro de curvatura. 

vii. En el MC, su  trayectoria es una circunferencia y por lo tanto el centro 

de curvatura coincide con el centro de la circunferencia, y por ser un  

MCU  el módulo de la velocidad es constante (|V|=cte)  y la 

aceleración del cuerpo es sólo centrípeta, es decir puno a punto de la 

trayectoria es un vector que se dirige hacia el centro de giro y además 

de módulo constante   e igual a:         

                             | aC| =  = R  = ω v 

 

 

 

 

 

 



EJERCICIOS: 

1- 
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