Cinematica

_ _ Ax _ (x2—x1) . _ _
Vimedia = <V=> = —= = z—t) Omedia = <a> =

Av  (v2-v1)
At (t2-t1)

Movimiento Rectilineo v Uniformemente Variado

a.(t) =cte (incluye el caso de a, =0)
V(t) ~ Vox + Ay (t_ tO)
X(t) =x, + v, (t—to) + % a, (t—to)? {idem para y(t)}.

Movimiento Relativo =  T: Tierra; M: movil; O: Objeto.

Vor=Vom + Vur Qor = Aom + Ayt
Derivadas: (AX"Y =[d(Ax")/dt]= Anx"" con A=constante.
AR —Nksenkyy ;T = Nkcos (k)

Movimiento Circular

40 _ (02-61)
At (tz2—t1)

Omedia = <O> =
Periodo: T=2n/®w 'y frecuencia: f=1/T

Aceleracion Centripeta a.(t)=[o(t)]*-R=[v(t)]?*/R (R:radio)
Aceleracion Tangencial: a,=yR y Velocidad: v(t) = o(t) - R

Ecuaciones de movimiento:

vy = constante (incluye caso y=0)
O =)ty (t—ty)

O(t) =0y + g (t—ty)) + 727 (t—tp)’

_

Dinamica: > Foy = ma




